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Strukturisani opis metode:

‘ Naziv metode: Generisanje ideja (brainstorming)

Naziv institucije / predlaga¢ metode: NVO “Liga pisaca” predstavnistvo TemiSvar, okrug
Banat

Osoba za kontakt: / podaci: Ana Zlibut, anazlibut@yahoo.com

Fotografije:
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Kratke informacije:

Organizator: Organizacije civilnog drustvia, organizacije kulture
Cilina grupa: sve Zivotni uzrasti

Potrebno vreme za pripremu: nekoliko sati

Potrebno vreme za implementaciju: 60-90 minuta

Prostor realizacije (zatvoreni ili otvoreni): zatvoreni

Pogodno vreme: bilo koje vreme

Mogucnost primene online: da

Kratak opis metode (najvise 100 reci):

Metod kojim se generiSu ideje i povecéava kretaivnost (brainstorming), koristi se kada postoji
potreba da se nade reSenje za bilo koji problem na nacin da se razmatraju razlicite
mogucnosti. Moze se redi da je brainstorming aktivnost usmerena ka reSavanju problema
kojim se podstice kreativno misljenje. Od svih ¢lanova ucesnika iz Rumunije zatrazeno je da
daju doprinos u vezi rumunskog nematerijalnog nasleda a atmosfera je bila takva da nisu
bili izloZeni kritici.

Implementacija metode na projektu (najvise 100 reci):

S obzirom da su primenjene u doba korone, sastanci na kojima je grupa razmatrala ideje su
realizovani u online formi. Ucesnici rumunske grupe su bili iz razli¢itih regiona Rumunije,
razli¢itih zanimanja i iznosili su misljenja o najreprezentativnijim rumunskim nematerijalnim
dobrima, i na osnovu ovih misljenja, kategorizovana je lista kulturnih blaga vaznih za
Rumuniju i navedeni su konkretni primeri: festivali, tradicija | obi¢aji, muzika i folklor,
folklorna koreografija, umetnicke forme stvaralastva, tradicionalni zanati, tradicionalna
hrana.

Korak-po-korak opis metode (najvise 200 reci):
1. Definisanje problema

2. Odredivanje dnevnog reda




3. Odredivanje vremenskih ograni¢enja. Vazno je da uéesnici budu svesni toga da postoje
vremenska ogranicenja i da bi na kraju sastanka trebalo da se postigne cilj zbog koga je
sastanak | organizovan.

4. I1zabrati odgovarajée ucesnike
5. Odrzati sednicu

6. Postavljati prava pitanja

7. Voditi detaljan zapisnik

8. Podeliti rezultate sastanka na kome su generisane ideje izvan grupe.

Nastava i ucenje (najvise 100 reci):

Koriste¢i metodu generisanja ideja, ¢lanovi grupe koji su inace razliciti i koji poticu iz razli¢itih
regiona Rumunije i pripadnici su razli¢itih profesija, dali su ideje iz svoje perspektive o
najreprezentativnijim rumunskom nematerijalnom kulturnom blagu, a na osnovu njihovih
ideja kategorisana su kulturna dobra vazna za Rumuniju sa konkretnim primerima. Rezultati
brainstorminga podeljeni su organizacijama projektnih partnera

5 kljucnih reci:

Generisanje ideja, osmisljavanje forme, reSavanje problema, kreativno razmisljanje,
kategorije nematerijalnog kulturnog blaga

Alati obuke, materijali i resursi (npr. letak, rolap, itd.):

U zavisnosti da li se sastanci odrzavaju licem u lice ili na daljinu: flip-Cart, tabla

Mogucnosti diseminacije metode:

Organizacije kulture, skole, razli¢ite institucije




