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Strukturisani opis metode:

Naziv metode: Online igra memorije

Naziv institucije / predlaga¢ metode: NVO “Liga pisaca” predstavnistvo Temisvar, okrug
Banat

Kontakt osoba / detalji kontakta: Ana Zlibut, anazlibut@yahoo.com

Fotografije:




©Simona Perian

Kratke informacije:

Organizator: organizacije civilnog drustva, organizacije kulture

Cilina grupa: deca Skolskog uzrasta

Vreme potrebno za pripremu: 30 minuta

Vreme potrebno za implementaciju: 50 minuta (Skolski ¢as)

Prostor realizacije (zatvoreni ili otvoreni): zatvoreni ili otvoreni, vaZzan je pristup internetu
Pogodno vreme: za vreme Skolskih ¢asova

Mogucnost primene online: metod je online igra memorije

Kratak opis metode (najviSe 100 reci):

Igra memorije razvija pamdéenje uz igru. Memorija je vestina koju moZzemo da proverimo. Ova
igrica dozvoljava nam da vezbamo mozak i da se u isto vreme zabavljamo, metodom koji




odgovara svim Zivotnim dobima. Posto je ovo personalizovana igra memorije sastoji se od
fotografija kulturnih blaga iz svih zemalja koje ucestvuju u projektu — Nemacke, Italije,
Spanije, Srbije, Rumunije | Bugarske — igra¢i mogu da se upoznaju sa evropskim kulturnim
blagom, a istovremeno da se motivisu da o ovoj temi dodatno nesto nauce. Ovaj metod nam
omogucava prijatno iskutvo i svi koji igraju, nezavisno od Zivotne dobi, Zeleée da je igraju
ponovoi ponovo.

Implementacija metode na projektu (najviSe 100 reci):

Ucenici u uzrastu od 15 godina, polaznici 9-og razreda Ekonomske Skole “Francesko Saverio
Niti” iz TemiSvara igrali su ovu In -Cult memorijsku igricu sa svojom profesorkom Simonom
Perian, ¢lanicom In - Cult u¢enicke grupe iz Temisvara. In - Cult memorijska igrica izazvala je
interesovanje kod ucenika da saznaju vise o evropskom kulturnom blagu

Korak-po-korak opis metode (najviSe 200 reci):
1.Priprema zaigru
Proveriti povezanost sa internetom da bi se igrica nesmetano odvijala

Profesori bi trebalo unapred da provere igru kako bi se uverili da se vide sve fotografije i da
se informisu o znacenju svake slike; to mogu da urade uz pomo¢ opisa svakog kulturnog
blaga na sajtu In - Cult projekta. Vazno je da znaju odgovore na pitanja ucenika

2. Razvoj igrice

Ucitelj za katedrom objasnjava pravila igrice i trazi od ucenika da po¢nu da se igraju online
igricom projekta In - Cult. Tada pocinje takmicenje medu ucenicima, ko ima najmanji broj
“klikova“, ko ima najbolje vreme.

Najvaznije pitanje na takmicenju je: ko je prepoznao Sta predstavljaju slike na online igrici.
Tako se pokrece razgovor o kulturnim dobrima razlicitih evropskih zemalja, uz poziv da se
procita opis blaga na linkovima projektnog sajta.

3. Predstaviti rezultate na Skolskom c¢asu

Nastava i ucenje (najvise 100 reci):

Kako je memorijska igrica personalizovana i sadrzi ukupno 18 fotografija
nemackih,iitaljanskih, Spanskih, srpskih, rumunskih i bugarskih kulturnih blaga ( po 3
fotografije iz svake zemlje) igraci ¢e videti neke od evropskih kulturnih blaga, iz isto¢nog i
zapadnog dela Evrope i motivisace se da viSe saznaju o njima. Ovaj metod odgovara za igrace
svih uzrasta.




5 klju€nih reci:

Memorijska igrica, kulturno blago, memorija, paznja, Skolski ¢as

Alati obuke, materijali i resursi (npr. letak, rolap, itd.):

pametni telefoni, kompjuteri, internet

Mogucénosti diseminacije metode:

Stampa, seminari, dru$tvene mreze




