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Structura descrierii metodelor:

Erasmus+

Numele metodei: Learn by playing (invatati prin joc)

Nume/institutia contribuitorului: FEDERUNI

Persoana de contact/ detalii contact: Fonte Maria Fralonardo -
giovannafralonardo@libero.it

Eugenia Laria — eugenialaria@gmail.com
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Informatii pe scurt:

Organizator: FEDERUNI - UTE Mola di Bari — LUTE di Nuoro;
Grup tinta: elevii din clasa Tntai de liceu si seniorii;

Timpul necesar pentru pregdtire: mai multe zile pentru pregatirea materialului ilustrativ si
pentru pregatirea cursantilor;

Timpul necesar pentru implementare: 2 ore
Loc de desfdsurare/loc (interior, exterior): interior
Timp adecvat: dimineata

Posibilitatea de implementare online: Posibila diseminare online a diferitelor interventii
prin intermediul Facebook.

Scurta descriere a metodei (max. 100 cuvinte):

Predarea prin joc este o formd de educatie scolard, o strategie alternativd si inovatoare, usor
de implementat, capabild sa creeze cele mai bune conditii de invdtare pentru orice cursant,
chiar si pentru cei putin fnaintati in vdrstd. Aceastd metodd 7i motiveazd pe participanti si Ti
ajutd sd isi dezvolte increderea in sine, abilitdtile sociale si de rezolvare a problemelor.

Implementarea metodei in cadrul proiectului (max. 100 cuvinte):

Metoda a fost implementata cu elevi de clasa intai de liceu si persoane Tn varsta. Au avut loc
intalniri pregatitoare Tn care au fost ilustrate comorile. Pentru a aprofunda aceste
cunostinte, a fost impartdsitad o brosura cu imagini si texte ale diferitelor comori. in cadrul
urmatoarelor intalniri, au fost ilustrate diferitele sectiuni ale jocului si au fost oferite
explicatiile necesare. La ultima intalnire, toata lumea a incercat sa joace si, organizandu-se in

grupuri mici, s-a provocat reciproc.

Descrierea pas cu pas a metodei (max. 200 cuvinte):

Obiective principale:

-Transmiterea de cunostinte despre patrimoniul cultural imaterial al tarilor din Europa de Est
si de Vest;

-Incurajarea schimbului intre generatii, cunoasterea altor culturi, gdsirea de asemdndri si
diferente.Steps:




Etapa 1: vizualizarea imaginilor comorilor imateriale prezentate in jocul online;
Etapa 2: explicarea imaginilor;

Etapa 3: identificarea patrimoniului european comun;

Etapa 4: compararea comorilor;

Etapa 5: identificarea asemdndirilor si diferentelor;

Etapa 6: formarea de grupuri mici;

Etapa 6: joc online in grupuri mici;

Etapa 8: proclamarea echipei cdstigdtoare pe baza numdrului de rdspunsuri corecte si a
timpului de executie.

Predare si invatare (max. 100 cuvinte):

Prin aceasta metoda, copiii si adultii pot invata despre diferite culturi, pot impartasi
informatii, pot povesti experiente personale despre comori.
n plus, jocul In-Cult permite, in special copiilor, dar si persoanelor de o anumitd varsta, s3

devina mai priceputi in utilizarea noilor tehnologii si sa isi aprofundeze cunostintele
lingvistice.

5 cuvinte cheie:

Comori culturale imateriale, schimb international, schimb intergenerational, formare
digitala, joc de memorie.

Instrumente posibile de instruire, materiale, resurse de utilizat:

Press, radio, social media, brochure, conference, civil society, exhibition/exhibition.

Posibilitati de diseminare a metodei:

Presa, radio, social media, brosura, conferinta, societate civila, expozitie/expozitie.







