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Structura descrierii metodelor:

‘ Numele metodei: Joc de memorie online

Nume/institutia contribuitorului: Asociatia “Liga Scriitorilor” Filiala Timisoara Banat (LSFTB)

Persoana de contact/ detalii contact: Ana Zlibut, anazlibut@yahoo.com

Poza




©Simona Perian

Informatii pe scurt:

Organizator: organizatie a societatii civile, organizatie culturala
Grup tinta: Clasele scolare

Timpul necesar pentru pregatire: 30 min

Timpul necesar pentru implementare: 50 min (o ora de scoald)

Loc de desfasurare/loc (interior, exterior): in interior sau in exterior, dar avand acces la
internet

Timp adecvat: orele din timpul scolii

Posibilitatea de implementare online: este un joc de memorie online

Scurta descriere a metodei (max. 100 cuvinte):

Jocul de memorie antreneaza memoria intr-un mod jucdaus. Memoria este o abilitate pe care
o putem testa. Acest joc ne permite sa antrenam creierul si sa ne distram n acelasi timp, cu




o metoda potrivita pentru fiecare varsta. Deoarece este un joc de memorie personalizat cu
fotografii ale comorilor culturale din toate tarile partenere in proiect - Germania, Italia,
Spania, Serbia, Romania si Bulgaria - jucatorul va putea vedea cateva dintre comorile
culturale europene, fiind in plus motivat sa afle mai multe despre acestea. Aceastda metoda
creeaza o experienta placutd, iar jucatorii de toate varstele vor dori cu siguranta sa joace din
nou.

Implementarea metodei in cadrul proiectului (max. 100 cuvinte):

Elevii de 15 ani din clasa a IX-a a Colegiului Economic ,,Francesco Saverio Nitti” din Timisoara
au jucat jocul de memorie online In-Cult impreuna cu profesoara lor, Simona Perian,
membra a grupului de lucru In-Cult din Timisoara. Jocul de memorie online In-Cult a starnit
interesul elevilor pentru pentru cunoasterea comorilor culturale europene.

Descrierea pas cu pas a metodei (max. 200 cuvinte):
1. Pregatirea pentru joc:
Verificarea conexiunii la internet pentru o buna desfasurare a jocului.

Profesorul va juca jocul in prealabil pentru a vedea toate fotografiile si pentru a se informa
cu privire la semnificatia fiecarei fotografii; va face acest lucru cu ajutorul descrierii fiecarei
comori culturale prezente pe site-ul In-Cult. Este important sa fie capabil sa raspunda la
intrebarile elevilor.

2. Desfasurarea jocului

Profesorul va prezenta jocul la tabla si apoi le va cere elevilor sa inceapa sa joace jocul de
memorie online In-Cult. Apoi va incepe o competitie intre elevi: cine are cel mai mic numar
de clicuri, cine are cel mai bun timp.

Cea mai importanta intrebare a concursului va fi: cine a recunoscut ce reprezinta fotografiile
din jocul online. Se va deschide o discutie despre comorile culturale din diferite tari
europene, urmata de o invitatie de a citi descrierea comorilor in link-urile de pe site-ul
proiectului.

3. Prezentarea rezultatelor in cadrul intalnirilor din scoli

Predare si invatare (max. 100 cuvinte):




Fiind un joc de memorie personalizat, care contine in total 18 fotografii cu comori culturale
germane, italiene, spaniole, sarbesti, romanesti si bulgare (cate 3 fotografii din fiecare tara),
jucatorul va vedea cateva dintre comorile culturale europene, atat din estul, cat si din vestul
Europei si poate fi motivat sa invete mai multe despre ele. Aceasta metoda este potrivita
pentru jucatori de toate varstele.

5 cuvinte cheie:

Joc de memorie, comori culturale, memorie, atentie, clase scolare

Instrumente posibile de instruire, materiale, resurse de utilizat:

Smartphone, computer, internet

Posibilitati de diseminare a metodei:

Presa, seminarii, retele sociale




